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INTRODUCTION




1.Le Projet

Pour ce projet, vous développerez
une application Android sur
Android Studio en utilisant Kotlin




PRESENTATION DU
[ PROJET: |




PlaneTracker

En quoi consiste
mon projet ?

—>Nom de l'application: PlaneTracker

—@O0bjectif principal de l'application:
plateforme pour la réservation de vols d'avion.

—>Fonctionnalité de l'application:
Réservation des vols d'application sur téléphone
Steve Anton Nelcon
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3. LE FONCTIONNEMENT :

LES PAGES

La page d’accueil

»Plane Tracker¥

05/12/2024 21:20:08

¥Plane Tracker¥

05/12/2024 21:08:01

Formulaire de Connexion

Adresse Mail

Connexion

Mot de passe

Se connecter

Changer en Anglais

Changer en Anglais

Mode Sombre

La page de recherche

La page des dates

»Plane Tracker¥

05/12/2024 21:22:34

»Plane Tracker¥

05/12/2024 21:23:15

Ecran de Recherche Choisissez une Date :

12/03/2025
11/12/2025

Changer en Anglais

Mode Sombre

Rechercher un vol

GOOGLE

Vol Paris - Londres

Vol Paris - New York
Vol Paris - Tokyo

Changer en Anglais

La page de connexion

La page d’inscription

»Plane Tracker¥

05/12/2024 21:21:05

Formulaire d'Inscription

Prénom

Adresse Mail

Date d'anniversaire

Mot de passe

Confirmer le mot de passe

La page scanner

#Plane Tracker¥

05/12/2024 21:23:53

Scanner le Ticket

Placez votre ticket sous le scanner.

Changer en Anglais
Retour

Ouvrir l'appareil photo




FPlane Tracker¥

05/12/2024 21:08:01

S'inscrire

Mode Sombre
Changer en Anglais

JPlane Tracker¥

05/12/2024 21:20:08

Formulaire de Connexion

Adresse Mail

Mot de passe

Changer en Anglais

Mode Sombre

JPlane Trackery

05/12/2024 21:21:05

Formulaire d'Inscription

Prénom

Adresse Mail

Date d'anniversaire

Mot de passe

Confirmer le mot de passe

»Plane Tracker¥

05/12/2024 21:22:34

Ecran de Recherche

Rechercher un vol

GOOGLE

Vol Paris - Londres

Vol Paris - New York

Vol Paris - Tokyo

Changer en Anglais

¥Plane Trackery

05/12/2024 21:23:15

Choisissez une Date ;

05/02/2025

12/03/2025
11/12/2025

Changer en Anglais

Mode Sombre

¥Plane Trackery

05/12/2024 21:23:53

Scanner le Ticket

Flacez votre ticket sous |le scanner.

Changer en Anglais
Retour

Ouvrir I'appareil photo
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LES FONCTIONNALITES
MODE CLAIR /SOMBRE LE CODE:

// Variable pour le mode clair/sombre
T p— N
«TON NE @ : ‘ isDarkMode remember { mutableStateOf( )}

. - , // Bouton de bascule clair/sombre
¥Plane Tracker¥ ¥Plane Trackery e

05/12/2024 21:08:01 05/12/2024 21:56:40 onClick = { isDarkMode = lisDarkMode }, // Change 1l'etat du mode clair/sombre lors du
colors = ButtonDefaults.buttonColors(

containerColor = (1sDarkMode) Color( Color(

) {
Text(

text = (1sDarkMode) // Texte du bouton selon |

color = Color.uWhite // Couleur du texte

[/ Application des couleurs selon le mode

backgroundColor = (1sDarkMode) Color( // Couleur

textColor = (1sDarkMode) Color( // Couleur

Mode Sombre

Changer en Anglais

Changer en Anglais
MainContent(modifier: Modifier = Modifier)

le code




LES FONCTIONNALITES
CHANGEMENT DE LANGUE LE CODE:

@Composable
0O A

language remember { mutableStateOf(
il . un toggleLanguage

language = if (language ==

¥Plane Tracker¥ FPlane Tracker¥
05/12/2024 21:08:01

05/12/2024 22:08:26

Button( v
onClick = { /* Action Connexion */ }, Ifiil’IVZ?Z?(:)"’)
colors = ButtonDefaults.buttonColors(containerColor = Color( W)

shape = RoundedCornerShape( 0},

modifier = Modifier
.FillMaxWidth()
Lheight(=5.dp)
.padding(horizontal = dp, vertical = =.dp) v

Text( °
| onClick
color = Color.white,

~ fontsize = sD. _
Spacer{modifier = Modifier.height(1c.dp))

ff |-:.|:'|.;:_ (8] n ir cha -I,. S 'I-I.--. 10
Button(

Mode Sombre Switch to French

onClick = { toggleLanguage() 1},

v
colors = ButtonDefaults.buttonColors(containerColor = Color( 3 | eXt

shape = RoundedCornersShape(:0),

modifier = Modifier
.fillMaxwidth()
Lheight(55.dp)
.padding(horizontal = dp, vertical = 2.dp)

N if .. else

text = (language ==

il

Changer en Anglais

color = Color.White,
fontSize = sp,

fontweight = FontwWeight.SemiBold




LES FONCTIONNALITES
ADRESSE MAIL ERRONEE

/F\"N—I—U'N o ﬁ

¥Plane Tracker¥ +Plane Tracker3

05/12/2024 22:12:12 05/12/2024 22:13:25

. . Formulaire de Connexion
Formulaire de Connexion

Adresse Mail

Adresse Mail
TEStCOﬂﬂ

test

Veuillez écrire un e-mail valide {.com)
Veuillez écrire un e-mail valide {.com) Mot de passe

bt de passe

Changer en Anglais B e T At

. e

LE CODE:

@Composable TextField(

{onBack: () -» , onloginSuccess: () -» YoI value = password,

email remember { mutableStatedF (") } onValueChange = { password = it j,

password remember { mutableStatelF("")} } L = 4 s3] R E

visualTransformation = PasswordVisualTransformation(),
message remember { mutableStatelf("") } . L. . . ]
modifier = Modifier.fillMaxWidth().padding(vertical = dp)
errorMessage remember { mutableStatelf("") } )
Text( spacer(modifier = Modifier.height(=.dp))
text =
fontSize = zp, Button(
fontWeight = FontWeight.Bold, onClick = {
color = Color( Y errorMessage =
textAlign = TextAlign.Center (temail.contains( L
) errorMessage =

(email.isMotBlank() &% password.isNotBlank()}) {

Spacer(modifier = Modifier.height( dpl) nEsso2s =
println( ]
onLoginSuccess()

TextField
( H i

value = email,

errorMessage =
onValueChange = { email = it }, 1
label = { Text( 13, 1,
isError = errorMessage.isNotEmpty()}, colors = ButtonDefaults.buttonColors(Color( 13,
modifier = Modifier.fillMaxWidth().padding{vertical = dp) shape = RoundedCornerShape(@.dpl,
) modifier = Modifier.fillMaxWidth().height( dp)
Y i
Text(text = , color = Color.White, fontSize =

{errorMessage.isNotEmpty()) {

Text( b

text = errorMessage
' (message.isNotEmpty()) {

Text(

text = message,

color = Color.Red,
fontsize = sp,

modifier = Modifier.align{Alignment.Start) color = Color.Green
- ¥

)

ADRESSE MAIL -
VALUE= EMAIL

fontsize = =p,

IF (EMAIL.CONTAINSC".COM™)J { ERRURMESSAGE =
"VEUILLEZ ECRIRE UN E-MAIL VALIDE (.COM)" }

ELSE IF (EMAIL ISNOTBLANK() & PASSWORD.ISNOTBLANK()
MOT DE PASSE = IDENTIFIANT ET MOT DE PASSE VALIDE
ONLOGINSUGCESSD } ELSE { ERRORMESSAGE =
VALUE=PASSWORD vy 167 pewpun tous Les crawes



LES FONCTIONNALITES a4
LISTE DEROULANTE

¥Plane Trackery -Plane Tracker

05/12/2024 22:20:52

05/12/2024 22:22:16

Ecran de Recherche Search Screen

Search a fligh

Rechercher un vol N =k

Vol Paris - Sydney
Vol Paris - Londres

Vol Paris - Berlin

Change to French

Changer en Anglais

LE CODE:

searchieery remember { mutableStatelF (") }

flights = 1iz#lHy

AFFICHEER LES LIEUX

)

Column |

TextField(

valuwe = searchiuery,

g | ABEL:
B BARRE DE RECHERCHE

onalueChanpe = { searchuery = it },
label = § Text( 13,
modifier = Modifier

.FillMaoddidichi})

.padding| horizontal = dp,

)

LazyColumni
modifier = Modifier
-FillMaoddideh{ ) liste defilante ocoupe toute la larpeur de 1'ecran
_height( dp) |2 hauteur de la liste et limitee 3 288dp
a LAZYCOLUM=

itemz{flights) { flight ->

e < i, ) e e DEFLIMENT

medifier = Modifier
FillMaxdiideh()
.padding{wertical = E.dp) pacement wertical de Sdp awtou
- backgrownd{ Color] ), shape = RoundedCornerShape| 18 dp)

.padding( 16 .dp] i

.clickable | BUUTUN CI—lQUABI—E

searchuvery = flight

T
color = Color| |

AFFICHER SUR LA BARRE DE RECHERCHE




LE CODE:

LES FONCTIONNALITES
CALENDRIER

() {
selectedDate remember { mutableStateQf("") }

selectedTime by remember { mutableStateQf("") } AFFlCHE I_A DATE ET HEURES

showTimePicker remember { mutableStateOf( )\

»Plane Trackery) »Plane Tracker> e T e ’ ’ =BOUTON VERT
=PASSER A L' HEURE

availableTimes = listOf( . s )
05/12/2024 22:26:54 06/12/2024 11:28:41 et

text =

fontsize = sp,

fontWeight = FontWeight.Bold
)

DropdownMenu
hoisi ded =
Choisissez une Date ; Choisissez une Date - expande

onDismissRequest = {},

modifier = Modifier.fillMaxWidth()

availableDates forcach { date -> CHOIX DE PLUSIEURS DATE ET HEURE

DropdownMenuIltem{onClick = {

12/03/2025 12/03/2025 selectedDate = date

05/02/2025 05/02/2025 ) A

showTimePicker =

11/12/2025 11/12/2025 b

Text(text - date) (showTimePicker) {

) Text(
Choisissez une Heure : text =
Valider fontsize = sp,
. fontlWeight = FontWeight.Bold
IF SHOWTIMERPICKER )
DropdownMenu {

Changer en Anglais DROPDOWNMENU= TRUE e tomenent - 1.
AFFIGHE LES HEURES ) ¢

modifier = Modifier.fillMaxWidth()
Valider | availableTimes.forEach { time -»
Mode Sombre ' : DropdownMenuItem{onClick = { selectedTime = time }) {

Ratnur Text(text = time)

¥



LES FONCTIONNALITES

NOTIFICATION

ar ANTON .
¥»Plane Trackery

05/12/2024 22:32:08

Scanner le Ticket

FPlacez votre ticket sous le scanner.

Changer en Anglais

Quvrir l'appareil photo

¥Plane Tracker¥

05/12/2024 22:32:38

Ouvrir I'appareil photo

Scanner le Ticket

Flacez votre ticket sous le scanner.

Changer en Anglai

Ouvrir I'appareil photo

LE CODE:

showBanner remember { mutableStatelf(

Button(
onClick = {
showBanner =
LaunchedEffect(Unit) {
delay( )
showBanner =
1

I
colors = ButtonDefaults.buttonColors(Color(

shape = RoundedCornershape(52}),
modifier = Modifier
FillMaxkidthi)
Jheight( dp)

Text(
text = (language ==
color = Color.Black,

fontsize = sp

(showBanner) {
Box [
modifier = Modifier
FillMaxMidthi)
.background({Color{ 1
.padding(d.dp),
contentAlignment = Alignment.Center
3 A
Text(
text = (language ==

color = Color.Black,

DELAY (3000
DISPARAITION NOTIF

ONCLICK
BOUTON JAUNE

SHOWBANNER
APPARITION DE
LA BANNIERE
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5. DEMONSTRATION
‘ »Plane Trackery

07/1272024 09:42.48

EN VIDEO
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— Ce que jai apprécié

6. MON RESSENTIE ~ Ce que je mai pas apprecié

—Mes facilités
— Mes dificultés

e FAIRE UNE APPLICATION ANDROID
e Découvirir Kotlin
e TRAVAILLER EN AUTONOMIE
e CHERCHER SURINTERNET

e LIBRE ARBITRE

 LETEMPS
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/. CONCLUSION

A AMELIORER

e BASE DE DONNE
CREATION DE COMPTE

« GOOLE MAPS « CALENDRIER  APPAREIL PHOTO
SCANNER

NAVIGUER CALENDRIER INTERACTIF
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