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INTRODUCTION



1.Le Projet 
Pour ce projet, vous développerez
une application Android sur
Android Studio en utilisant Kotlin
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PRÉSENTATION DU
PROJET :



En quoi consiste
mon projet ?

→Nom de l ’appl icat ion :  P laneTracker

→🎯Object i f  pr inc ipal  de l ’appl icat ion :
 p la teforme pour  la  réservat ion de vo ls  d 'av ion .

→Fonct ionnal i té  de l ’appl icat ion :
Réservat ion des vo ls  d ’appl icat ion sur  té léphone
 

2. PRÉSENTATION DU PROJET :
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LE FONCTIONNEMENT



La page d’accueil

3. LE FONCTIONNEMENT :

 LES PAGES 

page d’acceuil

La page de connexion
La page d’inscription

La page scanner

La page de recherche La page des dates



3. LE FONCTIONNEMENT :

SCHEMA

page d’acceuil
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LES FONCTIONNALITES



LE CODE: 
LES FONCTIONNALITES 
MODE CLAIR /SOMBRE

4

@Composable
fun MainContent(modifier: Modifier = Modifier) {
le code 
}



LE CODE: 
LES FONCTIONNALITES 
CHANGEMENT DE LANGUE

4
@Composable

Button

fun toggleLanguage

onClick

Text

if ...else



LES FONCTIONNALITES 
ADRESSE MAIL ERRONEE

LE CODE: 

4
IMPORT ANDROIDX.COMPOSE.UI.TEXT.INPUT.PASSWORDVISUALTRANSFORMATION
// PERMET DE MASQUER LE MOT DE PASSE DANS UN CHAMP TEXTE.

Adresse mail  : 

value= email

MOT DE PASSE

value=password

if (!email.contains(".com")) { errorMessage =

"Veuillez écrire un e-mail valide (.com)" }

 
else if (email.isNotBlank() && password.isNotBlank())

 = IDENTIFIANT ET MOT DE PASSE VALIDE

 onLoginSuccess() } else { errorMessage = 

"Veuillez remplir tous les champs" }



LE CODE: LES FONCTIONNALITES 
LISTE DEROULANTE

4
import androidx.compose.foundation.lazy.LazyCo// Permet d'afficher une liste déroulante
import androidx.compose.foundation.lazy.items  // Permet de créer une liste d'éléments 
import androidx.compose.foundation.clickable   

LAZYCOLUM=

defliment

LABEL: 

BARRE DE RECHERCHE

VAR FLGHT=LISTOF

AFFICHEER LES LIEUX

.CLICKABLE 

BOUTON CLIQUABLE

searchQuery

Afficher sur la barre de recherche



4
LE CODE: 

LES FONCTIONNALITES 
CALENDRIER

4
 DROPDOWMNEU        // LISTE DEROULANTE.

IF SHOWTIMERPICKER

DROPDOWNMENU= TRUE

AFFICHE LES HEURES

03 VARAIBLES+ 2 VARIIABLES LIST OF 

AFFICHE LA DATE ET  HEURES

ONCLICK  =BOUTON VERT 
+Dropdownmenu  =PASSER a  L’ HEURE

CHOIX DE PLUSIEURS DATE ET HEURE



LES FONCTIONNALITES 
NOTIFICATION

4
LE CODE: 

delay (3000)

DISPARAITION NOTIF

SHOWBANNER

apparition DE

LA BANNIERE

ONCLICK

bouton jaune
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DEMONSTRATION



5. DÉMONSTRATION

EN VIDEO
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MON RESSENTIE



6. MON RESSENTIE
→ Ce que j’ai apprécié
→ Ce que je n’ai pas apprécié
→Mes facilités
→ Mes dificultés

FAIRE UNE APPLICATION ANDROID

Découvirir Kotlin

LE TEMPS

TRAVAILLER EN AUTONOMIE

CHERCHER SUR INTERNET

LIBRE ARBITRE 

Savoir Kotlin
Utliser Android Studio
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CONCLUSION



8

NAVIGUER 

GOOLE MAPS

7. CONCLUSION

RGIE DE L'UNITÉ.
POUR RÉUSSIR : LA SYNERGIE QUI PROPULSERA NOTRE PROJET VERS L'AVANT.

A AMELIORER

CALENDRIER

CALENDRIER INTERACTIF

APPAREIL PHOTO
SCANNER

BASE DE DONNE
CRÉATION DE COMPTE
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